6-99 ar
2-5 spelare

32 kort (4 x 8 ljud och grimaser)

Spelets syfte: minnas ljud och handlingar i ritt
ordning.

Spelforberedelser: leken med 48 kort placeras mitt
pa bordet med framsidan nedat.

Spelregler: Den yngsta spelaren bérjar och vénder ett
kort som han eller hon ligger bredvid talongen med
framsidan uppét. Han gor det ljud eller den handling
som anges pa kortet. Foljande spelare vénder ett kort och
lagger det ovanpd det forsta med framsidan nedét och
upprepar den forsta spelarens ljud eller handling och
dérefter ljudet eller handlingen pé det kort han eller hon
just vint. Foljande spelare vénder i sin tur ett kort och
g0r de bida forsta spelarnas ljud eller handlingar - i ratt
ordning - innan han eller hon gor ljudet eller handlingen
péd det kort som han eller hon just har vént. Ock s&
vidare till en spelare misstar sig.

Nér en SFf lare misstar sig tar han eller hon ett véint kort

som straff. Alla de andra vinda korten laggs &t sidan.
Sedan dr det forlorarens tur att vanda upp ett nytt kort
och gora det forsta ljudet eller handlingen i den nya
serien. Nar korten &r slut blandar man dem igen for att
bilda en ny talong.




OBS: det ar forbjudet att titta pa de vinda korten en
géng till.

Partiets slut: I borjan av partiet kommer spelarna

overens om hur liinge spelet skall paga.Vinnare ér den

spelare som har minsta antalet straffkort. (Det kan finnas
era vinnare).

1- Klappa hinderna

2 - Sjunga som en fagel

3 - Blinka

4 - Hirma ljudet av en prutt

5 - Sla handflatan i bordet

6 - Ricka ut tungan

7 - Jama

8 - Stampa i golvet med fotterna

Risk for kvivning.




