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Régle du jeu de5§99ans lasjoueurs @ 15 min
Al

6 planches-loto, 49 jetons, 7 cartes-milieu naturel et 1 sac en tissu.

Compléter sa planche-loto en premier.

* Repérer la couleur correspondant a chague milieu naturel :

\ ‘ H'f - Morse

* Retourner chaque carte-milieu naturel, pour repérer les animaux quiy vivent :

. —— Liévre arctique
——— Phoque

~ Manchot empereur gL#

u i # l&, — Ours polaire -
w _7-‘.. -7|_ouparct|que ‘:\

- Harfang des neiges .

— Sanglier
- Ecureuil
— Ours brun

B Y i
&
N

~ Scarabée du désert

—— Vipére a cornes

‘st — Scorpion
I "~ Coyote

Gerboise des
steppes
~—— Dromadaire
- Fennec

— Paresseux
Piranha
- Boa constricteur
- Panthére noire
Toucan
Gorille
— Serpent corail



ﬁ‘ ——— Lynx boréal

k. Bouquetin

l = % - Marmotte
‘ - ®  Yak

\ h g Condor des Andes

/'~ Chamois

@ - Panthére des neiges

~ Lion )qf;i—: ~—— Tortue de mer
{!!* Zébre = Dauphin

~— Gazelle ~ Etoile de mer
- Girafe Baleine bleue
1 Eléphant Pieuvre
" .. b/ Babouin Hippocampe
| Vel I W
\‘\":ﬁ &// Crocodile - Requin blanc

—r

¢ Repérer les 5 ronds colorés sur les planches-loto.
Chaque couleur correspond a un milieu naturel.

e Chaque joueur choisit une planche-loto et la pose devant lui.

e Placer les 7 cartes-milieu naturel, face écosysteme visible, et le sac en tissu contenant
les 49 jetons au centre de la table.




e Le joueur le plus jeune commence. Il pioche un jeton du sac en tissu.

e || cherche a quel milieu naturel correspond I'animal pioché.

 Le joueur retourne uniquement la carte-milieu naturel choisie.

« Sila réponse est correcte, I'animal pioché se trouve au verso de la carte. Le joueur place
alors ce jeton sur sa planche-loto, sur I'emplacement de la couleur correspondante.

« Si sa planche ne posséde pas de rond de la couleur du milieu naturel correspondant a
I'animal pioché, le joueur replace le jeton dans le sac. C’est au joueur suivant de jouer.

« Sila réponse est fausse, I'animal pioché ne se trouve pas au verso de la carte choisie.
Le joueur replace alors le jeton dans le sac. Et c’est au joueur suivant de jouer.

Le premier joueur avec une planche ad [
N . e W
compléte gagne la partie. - N -

S rﬁ’,ﬁv"i’\ (L) Game rules m

Contents of the game: 6 lotto boards, 49 tokens, 7 natural-habitat cards and 1 cloth bag.
Aim of the game: Be the first to complete your lotto board.
Introducing the game:

« |dentify the colour that is associated with each natural habitat:

The ocean
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* Turn over each natural-habitat card to find out which animals live there:

The desert

—  Emperor penguin . Desert beetle
. p. pengul Desert horned viper
~—— Arctic hare x el

Sa% maid — Scorpion
‘m— Coyote
» Lesser Egyptian
, . Jerboa
/" Dromedary
~—— Fennec fox

£

ik ! - Polar bear

G :h r

WL T = = = — Arctic wolf

\ ] 7' snowy owl
— Walrus

The jungle

M)  Hedgehog = ﬁ —— Sloth
B F —— owl i % Piranha
J ~ Hare A \{ Boa constrictor
' == Deer f ~ Black panther
\ “ g Wild boar 1L

J ~— Toucan
./ squirrel Gorilla
- — Brown bear ~ Coral snake

— @& . Yak

' y,,,, — Eurasian lynx
gt o) F ~ Ibex
l" ~— Marmot

. ! ~ Andean condor
; e} Chamois

\j ~— Snow leopard

- Giraffe
—— Elephant
~ Baboon
#_— Crocodile

The ocean

GB

— Seaturtle
— Dolphin
— Starfish

Blue whale

— Octopus
- Seahorse
~—— Great white

shark
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o |dentify the 5 coloured circles on the lotto boards.
Each colour corresponds to one of the natural habitats.

Game set-up:

¢ Each player chooses a lotto board and places it in front of them.

* The 7 natural-habitat cards, ecosystem-side face up, and the cloth bag containing the 49
tokens are then placed in the centre of the table.

GB

How to play:
* The youngest player goes first and picks a token out of the cloth bag.

* The player tries to identify the natural habitat that the animal drawn is associated with.

¢ The player turns over the chosen natural-habitat card only.

« If the player has picked correctly, the animal drawn will be displayed on the back of the
card. The player then places the token on their lotto board in the space in the correspon-
ding colour.

« If there are no circles on the board in the colour of the natural habitat associated with
the animal drawn, the player puts the token back in the bag. It is the next player’s turn
to play.

« If the player has picked incorrectly, the animal drawn will not be displayed on the back
of the chosen card. The player then puts the token back in the bag. It is then the next
player’s turn to play.

The first player to complete their board
wins the game.
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m Spielregeln

Inhalt: 6 Lotto-Tafeln, 49 Spielsteine, 7 Lebensraum-Karten und 1 Stoffbeutel.

Ziel des Spiels: Die eigene Lotto-Tafel als Erster vervollstandigen.

Vor dem Spiel:

* Die Farbe jedes naturlichen Lebensraums identifizieren:

Ozean

¢ Jede Lebensraum-Karte umdrehen, um die Tiere zu sehen, die dort leben:

~ Eichhérnchen
— Braunbar

- Skorpion
- Kojote

~ Kleine Wiisten-
' springmaus

. Schwarzkafer
%L# ~—— Hornviper

Dschungel

- Piranha
- Kénigsboa

~—— Korallenotter

- Schwarzer Panther



ﬂ*f** — Luchs
i ~__ Steinbock
" ~ Murmeltier

~—— Gazelle
- Giraffe
—— Elefant

.t Ppavian
W :rokodil

ﬁ';ﬂh* zebra

- Meeresschildkrote
- Delfin

- Seestern

- Blauwal

- Krake

~—— Seepferdchen

- Weiper Hai

¢ Die 5 farbigen Kreise auf den Lotto-Tafeln identifizieren.
Jede Farbe entspricht einem natiirlichen Lebensraum.

%ﬂ.g

Spielvorbereitung:
e Jeder Spieler wahlt eine Lotto-Tafel aus und legt sie vor sich ab.

 Die 7 Lebensraum-Karten mit dem Okosystem oben und der Stoffbeutel
mit den 49 Spielsteinen werden in der Tischmitte platziert.




Spielablauf:
* Der jungste Spieler beginnt. Er zieht einen Spielstein aus dem Stoffbeutel.

¢ Er sucht den natirlichen Lebensraum, der zum gezogenen Tier passt.

¢ Der Spieler dreht nur die gewdhlte Lebensraum-Karte um.

* Wenn die Antwort richtig ist, findet sich das gezogene Tier auf der Rickseite der Karte.
Der Spieler legt den Spielstein auf dem entsprechenden Farbkreis seiner Lotto-Tafel ab.

* Hat seine Tafel keinen Kreis in der Farbe des natiirlichen Lebensraums, der dem gezo-
genen Tier entspricht, legt der Spieler den Spielstein zurlck in den Beutel. Der nachste
Spieler ist an der Reihe.

* Wenn die Antwort falsch ist, findet sich das gezogene Tier nicht auf der Riickseite der
Karte. Der Spieler legt den Spielstein zurlick in den Beutel. Der ndchste Spieler ist an der
Reihe.

Der erste Spieler mit einer vollstandigen
Lotto-Tafel gewinnt das Spiel.

Spelregels

5 tot 99 jaar 1 tot 6 spelers G 15 min.

6 lottokaarten, 49 fiches, 7 natuurlijke omgevingskaarten
en 1 stoffen zakje.

Als eerste je lottokaart volmaken.

* Benoem de kleur die bij elke natuurlijke omgeving hoort:

De oceaan

19



* Draai elke natuurlijke omgevingskaart om en bekijk de dieren die er leven:

Poolhaas

Ay F— Schorpioen
¥ ~~ — Zeehond i @ - ﬁ - ¥ —— Marmot
= = p If
ol | | Usbeer .ﬁ : rairiewo el Jak
\ o '\‘.‘. i

+ Keizerspinguin Woestijnkever ”: ~ = Euraziatische lynx
A : {4#7 Hoornadder 1 ; Steenbok
- o : Kleine
~— Poolwolf A # Andescondor
; s it e ', . woestijnspringmuis \ o et ' Berggeit
i neeuwul SO ! * Dromedaris b : - A "
— Walrus \\ — / o o neeuwpanter
"'\-\.\_\_\_ = -

Woestijnvos L

Jungle Oceaan
— Egel Luiaard Leeuw Zeeschildpad
- Uil Piranha — Zebra Dolfijn
~ Haas Boa constrictor Gazelle Zeester
Hert ~— Zwarte panter - Giraf Blauwe vinvis
) Wild zwijn Toekan — Olifant » SOl Octopus
\ R J Eekhoorn Gorilla Baviaan \ v 4 Zeepaardje
\x_\h / — Bruine beer Koraalslang Krokodil \_//*{ Witte haai
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* Bekijk de 5 gekleurde rondjes op de lottokaarten.
Elke kleur komt overeen met een natuurlijke omgeving.

e Elke speler kiest een lottokaart en legt deze voor zich neer.

e Leg de 7 natuurlijke omgevingskaarten, met de ecosysteemkant naar boven, en het
stoffen zakje met de 49 fiches in het midden van de tafel.
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* De jongste speler begint. Hij pakt een fiche uit het stoffen zakje.
* Hij bedenkt bij welke natuurlijke omgeving het gepakte dier hoort.

B
T

¢ De speler draait alleen de gekozen natuurlijke omgevingskaart om.

* Als het antwoord juist is, staat het plaatje van het gepakte dier op de achterkant van
de kaart. De speler plaatst dan deze fiche op het bijbehorende gekleurde rondje op zijn
lottokaart.

 Als er op zijn lottokaart geen rondje staat in de kleur van de natuurlijke omgeving die
bij het gepakte dier hoort, stopt de speler de fiche terug in het zakje. Dan is de volgende
speler aan de beurt.

* Als het antwoord fout is, staat het plaatje van het gepakte dier niet op de achterkant van
de gekozen kaart. De speler stopt dan de fiche terug in het zakje. Nu is de volgende speler

& S

aan de beurt.

De eerste speler met een volle lottokaart
wint het spel.

23



Reglas del juego 5-99 afios

y 1 bolsa de tela.

ﬁﬁﬁ De 1a6jugadores G 15 min.

6 cartones de bingo, 49 fichas, 7 cartas-habitat natural

Ser el primero en completar el cartéon de bingo.

* |dentificar el color correspondiente a cada habitat natural:

El océano

* Dar la vuelta a cada carta-habitat natural para identificar los animales que viven alli:

~— Liebre artica
~— Foca

A Wb - Oso polar

" s = = Lobo artico
“ _ /— Buho nival

L;'% — Morsa

~ Ciervo
Jabali

~ / Ardilla
— Oso pardo

~ — Pingiiino emperador

25

— Escarabajo del

desierto

~ Vibora cornuda

Escorpion
Coyote
Jerbo de Egipto

" Dromedario
- Feneco

— Oso perezoso

Piraia

- Boa constrictor
- Pantera negra

Tucan
Gorila

— Serpiente coral



— Lince boreal
ibice

- Marmota

- ®  Yak

| " ” g Condor andino
\ ¥ /~ Rebeco
\_/7 - Leopardo de las nieves

i

7

Océano

hr — Leén - Tortuga marina
*if 3~ Cebra — Delfin

- Gacela - Estrella de mar
— Jirafa Ballena azul
"1 Elefante Pulpo
\ I .. b papién Caballito de mar
@ &// Cocodrilo - Tiburén blanco

—r
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e Identificar los 5 circulos de color de los cartones de bingo.
Cada color corresponde a un habitat natural.

e Cada jugador elige un cartén de bingo y se lo coloca en frente.

e Colocar las 7 cartas-habitat natural con la cara del ecosistema hacia arriba y la bolsa de
tela con las 49 fichas en el centro de la mesa.

27



* Empieza el jugador mas joven. Este saca una ficha de la bolsa de tela.
* Busca a qué habitat natural corresponde el animal que ha salido.

e
:- -
r - =

ko

¢ El jugador da la vuelta Unicamente a la carta-habitat natural que ha elegido.

* Si la respuesta es correcta, el animal que ha salido figurard en el reverso de la carta. A
continuacion, el jugador coloca esta ficha encima del circulo de color correspondiente del
carton.

« Si en el cartén no hay ningtn circulo del color del habitat natural correspondiente a
la ficha que ha salido, el jugador vuelve a introducir la ficha en la bolsa. El turno pasa al
siguiente jugador.

* Si la respuesta es incorrecta, el animal que ha salido no figurard en el reverso de la carta
seleccionada. En ese caso, el jugador deberd volver a introducir la ficha en la bolsa. El

e W

turno pasa al siguiente jugador.

El primer jugador en completar su cartén
gana la partida.

28

Regole del gioco

da 5a99anni 1a 6 giocatori G 15 min

6 schede tombola, 49 gettoni, 7 carte habitat naturale
e 1 sacchetto di tessuto.

completare la propria scheda tombola per primi.

« identificare il colore corrispondente a ogni habitat naturale:

%5 T
L
e LT 4

La giungla

L'oceano




* Girare ogni carta habitat naturale per individuare gli animali che ci vivono:

~ Foca

Tricheco

- Riccio
Gufo
— Lepre
Cervo
Cinghiale
Scoiattolo
-Orso bruno

Pinguino imperatore
Lepre artica

Orso polare
- Lupo artico
Gufo delle nevi

Scarabeo del
deserto

Vipera della sabbia
Scorpione

Coyote

Topo delle piramidi
Dromedario
Fennec

Bradipo

Piragna

Boa costrittore
Pantera nera
Tucano

Gorilla

Serpente corallo

- Yak

— Elefante

Lince europea
Stambecco
Marmotta

Condor delle Ande
Camoscio
Leopardo delle nevi

Leone Tartaruga marina
— Zebra Delfino
Gazzella Stella marina
- Giraffa Balenottera

azzurra
Piovra

Babbuino | !
Coccodrillo \f/(/ Ippocampo
Squalo bianco

31




e Identificare i 5 tondi colorati sulle schede tombola.
Ciascun colore corrisponde a un habitat naturale.

e ogni giocatore sceglie una scheda tombola che poggia davanti a sé.

* Posizionare le 7 carte habitat naturale, con il lato ecosistema visibile, e il sacchetto di
tessuto contenente i 49 gettoni al centro del tavolo.

32

* comincia il giocatore piu giovane. Pesca un gettone dal sacchetto di tessuto.

* Cerca I’habitat naturale a cui corrisponde I'animale pescato.

o || giocatore gira solo la carta habitat naturale scelta.

* Se larisposta é corretta, I'animale pescato e sul retro della carta. Il giocatore posiziona
quindi questo gettone sulla sua scheda tombola, nello spazio del colore corrispondente.

* Se la sua scheda non possiede tondi del colore dell’habitat naturale che corrisponde
all’animale pescato, allora rimette il gettone nel sacchetto. E ora il turno del giocatore
seguente.

 Se la risposta é sbagliata, I'animale pescato non & sul retro della carta scelta. Il giocatore
rimette quindi il gettone nel sacchetto. E ora il turno del giocatore seguente.

Il primo giocatore con una scheda completa “ By ”’T_‘

vince la partita. : Tt
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m Regras do jogo | (3 ?ﬁ?\ © P

 Virar cada um dos cart8es de habitat natural para identificar os animais que la vivem:

Contetdo da embalagem: 6 tabuleiros de lotaria, 49 fichas, 7 cartdes de habitats naturais
e 1 saco de tecido.

Objetivo do jogo: Ser o primeiro a completar o tabuleiro da lotaria.
Preparagao do jogo:

« |dentificar a cor correspondente a cada habitat natural:

Oceano

Floresta Deserto

ﬁ\T’ Pinguim-imperador
o .4 Lebredo Artico
AT ~— Foca

T I Urso polar
- A, T
Lobo do Artico

- -

Floresta
.‘*f —— Ourico
‘* ; -~ Coruja
- Lebre
= ~Veado
“\ ﬁ; Javali
-/ Esquilo
ﬁ — Urso-pardo

Deserto

~_ Besouro do deserto

f—ﬂ#—— —— Vibora-de-chifre
sﬁﬂﬁ Escorpido
e T
'r- ~ Coiote

" Gerbo do deserto

X
~ Dromedario
~ Feneco

Selva

— Bicho-prequiga

— Piranha

~ Jiboia-constritora
- Pantera negra

~ Tucano

~ Gorila

~ Serpente-coral



o |dentificar os 5 circulos coloridos nos tabuleiros da lotaria.
Cada cor corresponde a um habitat natural.

~ = Lince euro-asiatico
& Marmota i. ] I [ TL tD

]

Preparar o jogo:
¢ Cada jogador terda de escolher um tabuleiro de lotaria e posiciona-lo a sua frente.

* Deve-se colocar os 7 cartdes do habitat natural com a face do ecossistema voltada para
cima e o saco de tecido com as 49 fichas no centro da mesa.

Oceano

-~ Ledo —— Tartaruga marinha
~——— Zebra — Golfinho
~—— Gazela - Estrela-do-mar
- Girafa - Baleia azul

- Polvo
~— Cavalo-marinho
~ Tubardo-branco

- Elefante
- Babuino
— Crocodilo




Como jogar:

¢ O jogador mais novo é o primeiro a jogar. Comega por retirar uma das fichas do interior do
saco de tecido.

 \Verifica a que habitat natural corresponde o animal retirado.

* O jogador sé pode virar o cartdo do habitat natural que escolheu.

* Se a resposta estiver correta, o animal retirado constara no verso do cartdo. O jogador
deve entdo colocar essa ficha no seu tabuleiro da lotaria, no circulo da cor correspondente.

* Se o tabuleiro ndo possuir circulos da mesma cor do habitat natural correspondente ao
animal retirado, o jogador tera de voltar a colocar a ficha no saco. E tera de passar a vez
ao jogador seguinte.

* Se a resposta estiver errada, o animal retirado ndo constard no verso do cartdo
escolhido. O jogador terd de voltar a colocar a ficha no saco.
E terd de passar a vez ao jogador seguinte.

O primeiro jogador a completar o seu tabuleiro
ganha a partida.

Spelregler

L) stinooar (o) 1till 6 spelare 15 min
'ﬂmﬂ‘

6 bingobrickor, 49 spelbrickor, 7 livsmiljokort och 1 tygpase.

Att bli forst med att fylla sin bingobricka.

« |dentifiera fargerna som motsvarar de olika livsmiljéerna:

Hav

39



 VVand pa alla livsmiljokorten for att se vilka djur som bor var:

Polarhare
~ Sal
~ Isbjoérn
~— Polarvarg
Fjalluggla
Valross

—— lgelkott
-Uggla
— Hare
Hjort
Vildsvin
Ekorre

y
- —— Brunbjérn
\\._\H-\--- -/ j

Kejsarpingvin

40

Okenskalbagge

- Hornhuggorm

Skorpion
Prérievarg
Okenspringratta
Dromedar

~ Okenrav

Sengangare
Piraya
Kungsboa

— Svart panter

Tukan
Gorilla
Korallorm

— Zebra

- Giraff
— Elefant

Lodjur
Stenbock
Murmeldjur

- Yak

Kondor
Stenget
Snéleopard

Havsskoldpadda
Delfin
Sjostjarna

Lejon

Gasell

Blaval
Blackfisk

Babian ‘ /
Krokodil \t{/ Sjohast
Vithaj

41




« |dentifiera de 5 fargade rundlarna pa bingobrickorna.
Varje farg motsvarar en livsmiljo.

e Varje spelare véljer en bingobricka och lagger den framfor sig.

e De 7 livsmiljokorten placeras med ekosystemen synliga pa bordets mitt tillsammans med
tygpasen innehallande de 49 spelbrickorna.

42

* Den yngsta spelaren bérjar. Hen tar en spelbricka fran tygpasen.
* Spelaren forsoker hitta i vilken livsmiljo det plockade djuret passar in.

 Spelaren vander endast pa det valda livsmiljokortet.

* Om svaret ar ratt, finns djuret pa kortets baksida. Spelaren lagger da spelbrickan pa sin
bingobricka, pa rundeln med motsvarande farg.

¢ Om bingobrickan inte har en rundel med den livsmiljofarg som motsvarar det plockade
djuret, lagger spelaren tillbaka spelbrickan i tygpasen. Sedan &r det nasta spelares tur.

¢ Om svaret ar fel, finns det plockade djuret inte pa det valda kortets baksida. Spelaren
lagger da tillbaka spelbrickan i tygpasen. Och sedan ar det nasta spelares tur.

Den férsta spelaren som far en full bingobricka P

har vunnit omgéangen. “ T &
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m Spilleregler | €3 ﬁﬁ? ()

Spillets indhold: 6 lotteriplader, 49 brikker, 7 naturmiljgbrikker og 1 stofpose.

Spillets formal: At fa sin lotteriplade feerdig fgrst.
Klarggrelse:

* Find den farve, der svarer til hvert naturmiljg:

@rkenen

¢ VVend hvert enkelt naturmiljgkort for at se, hvilke dyr der lever der:

@rkenen
S, . . ~__ @rkenbille
ﬁ 3. Kejserpingvin - #
o' .4 Snehare _,; Hornslange
i3 i m Skorpion
> il .
o Preerieulv

. \ - Isbjgrn Al \
i “\ .-:L_ _ Arkti oy
bhies — = rktisk ulv \ b .~ Jerboa
‘ " Sneugle A
neug — Dromedar
~—— Hvalros
~—— @rkenrav

Junglen

==,

—— Dovendyr
— Piratfisk
: - Boa
g‘* Hjort . r ~— Sort panter
.. Vildsvin J '- — Tukan
' ~ Egern il s / Gorilla
— Brun bjgrn ~—— Koralslange




e Los
__ Stenbuk

~—— Gazelle
- Giraf

— Elefant

~ Bavian

— Krokodille

Mﬂ& 2o

- Havskildpadde
- Delfin
— Sgstjerne

- Blahval
- Blaeksprutte
~—— Sghest
~ Hvid haj

¢ Find de 5 runde farvede former pa lotteripladerne.
Hver farve svarer til et naturmiljg.

%;

Forberedelse af spillet:

¢ Hver spiller vaelger en lotteriplade, som man lzegger foran sig.

¢ Laeg de 7 naturmiljgkort med gkosystemet opad og posen med de 49 brikker midt pa
bordet.




Sadan foregar spillet:
* Den yngste spiller begynder. Han eller hun traekker en brik fra stofposen.

e Han eller hun skal nu finde det naturmiljg, brikken svarer til.

e Spilleren vender kun det valgte naturmiljgkort.

* Hvis svaret er rigtigt, skal dyret befinde sig pa bagsiden af kortet. Spilleren lzegger sa
brikken pa lotteripladen pa den tilsvarende farve.

 Hvis pladen ikke har en rund form i naturmiljgets farve, der svarer til det trukne dyr,
leegges brikken tilbage i posen. Det er naeste spillers tur.

 Hvis svaret er forkert, befinder det trukne dyr sig ikke pa bagsiden af det valgte kort.
Spilleren laegger sa brikken tilbage i posen. Det er naeste spillers tur.

Den fgrste spiller, som har en fuld lotteriplade,
vinder spillet.

MpaBuna urpobi

5-99 net

1-6 nrpokos G 15 MuH

6 UrpoBbIx nonen, 49 dpuiiek, 7 KapToyek ¢ M3obpaxeHnem cpeabl
06UTaHMA 1 1 Mmeloyek.

3anoNHUTL CBOE UTPOBOE MOJIE PaHbLLE APYTUX UTPOKOB.

¢ OnpepaennTe, KaKoW LBET COOTBETCTBYET KA AO0W cpese 0bUTaHus:

OKeaH

L>KyHrAn MycTbiHA

49



¢ [lepeBepHUTE KaxKayto KapTOUKY C M306pakeHnem cpesbl 0OBUTAHNA U U3yUnTe, Kakne
KMBOTHbIE TaM KMUBYT:

50
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UmnepaTtopckui XyK-uepHoTenka s,
NUHIBUH 4#7 yr-uep ﬁ‘ ~ Pbicb
. Poraras raptoka Anbnuiickuii kosen
épxmqecxuu | Py . CropnuoH
ensk w R
o ~—— Koiiot i cvpox

TioneHnb - o Tl . Ak

Benbiii measeab Bl CrenHoii TywKaHunk _’ AHACKWIA KOHA0P
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e HalanTe Ha UrpoBbIX NONAX 5 KPYKKOB pasHbIX LLBETOB.
Kakablii LBeT COOTBETCTBYET KAaKOM-TO 0A4HOM cpeae o6uTaHus.

e Ka)zblll UFPOK BbIGUPaET 04HO UFPOBOE NOAE U KNAAET ero nepes coboii.

* B LEHTP CTO/a NMONOKMTE MelloyeK ¢ 49 dUKamum 1 7 KapToueK Tak, YTobbl BBEpXY
OKasasiochk N306paxeHne cpesbl 06UTaHUA.

¢ [lepBbIM XOAMT CaMblit MNAALWNIA UTPOK. OH AOCTAET U3 MeLloYKa QULLKY.

* 3aTem OH WLLeT cpedy 0BUTaHUA, K KOTOPOW OTHOCUTCA KUBOTHOE, M306paKeHHoe Ha
duwke.

* [loc/ie 3TOr0 UrPOK BbIGMPAET TONBKO OZAHY KAPTOUKY C COOTBETCTBYIOLLEN Cpeaoit
06uTaHUA 1 NepeBopaymBaeT ee.

* Ecnv urpok Bbi6pan NpaBunbHYIO KapTOUKY, Ha ee 06paTHOM cTopoHe Byaet
KapTMHKA HY)HOIO YXMBOTHOTO. B TaKOM C/lydae OH NomeLLaeT GpULLKY Ha KPYXOK
COOTBETCTBYIOLLETO LIBETA HA CBOEM UTPOBOM MOJIE.

* Ecnu Ha ero MIrpoBOM MoJie HET KPY)KKa, COBMaAaloLLero no LBeTy co cpeaoi
06UTAHMWA ITOTO XKUBOTHOTO, UrPOK KNAET GULLKY 0OPATHO B MELLIOYEK U XO4,
NepexosuT K ey loLLemy UTPOKY.

¢ Ecnn UrpoK Bbi6pan HenpaBUNbHYIO KAPTOUKY, Ha
ee 06paTHOM CTOpoHe He ByAeT KaPTUHKM HYXXHOTO “ . (%N
YKMBOTHOTO. B 3TOM CAyyae Urpok knaget duLLKy obpaTHO B - — =
MELLIOYEK, U XOA, NEePEXOAUT K CeLytoLemy UrpoKy. )

Mo6exAaeT TOT UrPOK, KOTOPbIN NEPBbIM 3aNONHUT
BCE KPY>KKM Ha CBOEi1 KapTouKe.
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