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@ Innehall: 4 identitetskort, |8 kort, 30 saker att placera pa 4 pannband
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2 till 4 spelare

Det har gar spelet ut pa:att vid spelets slut ha sa fa saker som majligt pa sitt pannband.

Spelforberedelser:

Alla spelare viljer ett identitetskort for en marsmanniska och lagger det framfor sig pa bordet
med framsidan upp. Spelarna tar var sitt pannband och satter pa sig dem.

Korten laggs i en hog med framsidan nerat i mitten av bordet. De 30 sakerna laggs at sidan.

S hir spelas spelet:

| tur och ordning presenterar sig spelarna och anropar de andra marsmanniskorna genom att
ord for ord anvinda « zazannernas halsningsfras ». Om spelaren gor fel pa ett ord eller

pa frasens ordfolid, straffas spelaren genom att behova hinga en sak pa sitt pannband.

Zazannernas hdlsningsfras:

Jag, marsménniskan Zinzin fran planeten Zaza nr. A med «x» 6ga/égon, «y»
ora/oron eller «z» ndsa/nésor, anropar marsmanniskan Zinzin fran planeten
Zaza nr. B med o 6ga/ogon,

«y» ora/oron eller «z» ndsa/ndsor!

Den yngsta spelaren borjar. Spelaren tar ett kort och lagger det med framsidan upp bredvid hogen. Det
har kortet bestimmer vad som ska anvandas for att presentera sig (Gga, nasa eller ora).

Exempel: Det ar marsmanniska nr. 2:s tur att spela, hon/han drar ett « 6ronkort » och vill kalla pa
marsmanniska nr.4: hennes/hans zazannniska presentationsfras maste da vara exakt:

«Jag, marsmanniskan Zinzin

fran planeten Zaza nr.2 med | 6ra,
anropar marsmanniskan Zinzin

fran planeten Zaza nr.4 med 3 éron ».

Alla ord maste sagas i ritt ordning.Antalet éron beror pa marsmanniskorna. Man far inte rakna fel pa
sig sjélv eller pa de andra marsménniskorna som man kallar pa.

Om spelaren inte gor fel, ar det marsmanniskan som anropades tur att spela. Den spelaren tar nu ett
kort som bestimmer en ny sak att anvinda for den nya rundan. Och s vidare.

Om spelaren gor nagot fel i meningen maste spelaren ta saken som star pa kortet och sitta fast den pa
sitt pannband. Under de féljande presentationerna maste den saken tas med i berakningen.

Exempel: marsménniska nr. 2 vinder upp ett « gonkort ». Hon/han vill kalla pa marsmanniska nr. 4.
Den zazanniska halsningsfrasen blir da exakt:

« Jag, marsmanniskan Zinzin fran planeten Zaza nr.2 med 5 dgon (4 pa identitetskortet + | pa
pannbandet), anropar marsménniskan Zinzin fran planeten Zaza nr.4 med 5 6gon (3 pa identitetskortet
+2 pa pannbandet) »

Spelet slutar nar en av spelarna har 5 saker pa pannbandet.
Vinnaren ar den som har minst saker.
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