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OCULUS / Den magiska kuben

MATERIAL
1 ask med lock, 1 kub med 6 sidor i olika
firger, 1 silverbricka och 3 berittelsekort.

SAHAR GAR DET TILL.

Kuben och asken ska visas for publiken

och silverplattan ska stillas pa bordet.
Trollkarlen férklarar fér publiken att han/
hon kommer att vinda sig om. Under tiden
far publiken vilja en firg och ligga tillbaka
kuben i asken med den valda sidan uppat.
Asken ska stings.

Trollkarlen tar sedan den stingda asken men
har fortfarande ryggen mot publiken. Han/
hon vinder sig mot publiken, ricker fram
asken och sitter den i 6gonhdjd. Han/hon
forklarar att han har en magisk kraft som
tilliter honom/henne att se rakt igenom den

e OCULUS

svarta asken men att han/hon behéver ett
tillbehor: silverplattan. Han/hon tar asken
igen bakom ryggen och ber en dskadare att
ta den lilla plattan i sin hand och stricka
fram handen. Trollkarlen sitter den stingda
asken pé plattan, tittar pa den omsorgsfulle
och férklarar ate det dr tack vare plattan
som han/hon kan se rakt igenom asken och
siger: «Den valda firgen ar...»

HEMUIGHETEN

Det ir inget fusk med asken! Trollkarlen
star med ryggen mot publiken nir han/hon
far den stingda asken (figur 1). Han/hon
vinder sig mot publiken och haller asken
bakom ryggen och det ir i detta 5gonblick
som han/hon dndrar lockets position
(FIGUR 2).
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Han/hon ricker fram asken for att visa

den fér publiken och passar pd att titta pd
kubens firg som ir synlig pa hans/hennes
sida.

Sedan férklarar han/hon fér publiken att
han/hon behéver ett hjilpmedel for att
kunna se igenom asken: silverplattan. Han/
hon tar asken bakom sin rygg igen, sitter
tillbaka locket som det var frin bérjan
(figur 1) och ricker fram asken och sitter
den pé silverplattan (figur 3). Han/hon
koncentrerar sig och avslgjar vilken firg som

publiken har valt.
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CAPSA / Myntet gir genom lidan

MATERIAL
2 mynt, 1 trildda och dess lock

FORBEREDELSER

Trollkarlen haller lidan i ena handen och
placerar ett av mynten mellan fingrarna och
ladans vigg BID 1. Det andra myntet finns i
ladan. Ladan ar stingd.

SAYAR GAR DET TIL
Trollkarlen presenterar en rolig lada och
forklarar att den ibland

brukar lata fasta saker passera dess viggar.
Hen 6ppnar lddan och visar att det finns ett
mynt inuti PILD 2. Trollkarlen later myntet
falla i handflatan som ir fri och later det
falla tillbaka till botten av lidan. Hen visar

tydligt for publiken att

myntet ligger pa botten av ladan. Hen
later dterigen myntet falla i handflatan
och sedan ner i lidan pé nytt men den hir
gangen passerar myntet genom ladan och
faller p& bordet BILD 3. Trollkarlen samlar
in myntet och ligger tillbaka det i lidan

och stinger den med locket. Hen skakar
ladan och erbjuder en person i publiken att
Sppna den. Vilken éverraskning! Publiken
uppticker att det nu finns tvd mynt ...
BILD 4.

HEMIIGHETEN

Ett andra mynt ir gémt bakom lidan
mellan viggen och

trollkarlens fingrar BIID 1. Nar trollkarlen
slipper myntet for forsta gdngen i

ladan haller hen fingrarna i samma position.

Mpyntet trillar ner pa botten av lidan. Det ir
bara andra gingen nir hen fir publiken att
tro att myntet passerar ladan som trollkarlen
spretar med fingrarna for att frigéra den fran
sitt gdmstille. Det verkar dd som om myntet
gar igenom ladan BIID 3 . Trollkarlen ligger
det i ladan och stinger

omedelbart lidan igen si att publiken inte
ser mynten. Hen visar dem i slutet av
trolleritricket BILD 4.
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FANTOMUS / Utseende av ett spoke e
sidorna av schalen for dskddarna.
Han ligger ned schalen, viker ihop den och
lagger hinderna pa den, och plétsligt lyfter
sig en del av schalen. Men det finns ju inget
inuti den! Trollkarlen viker upp schalen och
hittar ett spéke ... da var det alltsd det som 3
! [ fick schalen att rora pi sig. —
] | Doltspske -
L 5
Det hir ser inte publiken.
Det hir ser publiken. |
MATERIAL A\ .
1 schal, 1 spoke
i | 4
FORBEREDELSER
Trollkarlen héller schalen i de tvi vre i
6

hérnen. Metallbiten som ir insydd i ena
sommen hélls i den hégra handen. Spoket ar

samtidigt dolt i hdger hand som trollkarlen L HEMUIGHETEN
haller mor sig. Askidarna kan inte se det! I ett av schalens fyra hérn finns en insydd
BILD 1 fjidrande metallbit. Nir schalen visas for

dskadarna haller trollkarlen hérnet med
metallbiten och spéket i sin hgra hand.
Han visar snabbt de tvi sidorna av schalen.
BILD 1 0CH 2. Askadarna kan inte se spoket.

SAYAR GAR DET TILL

Idet magiska landet hinder det otroliga

saker, och det dyker alltid upp ett spoke dir

man minst anar det. Trollkarlen visar de tva
Nir trollkarlen ligger ned schalen pa bordet
viker han genast ner det vre hégra hérnet
mot mitten, si att spoket hamnar i mitten
av schalen. BILD 3 OCH 4.

Sedan fortsitter han att vika ihop schalen
enligt BILD 7,6 0CH 7.

Nir schalen har vikes ihop ligger trollkarlen
hinderna pa den. Han rér hinderna ovanfér
schalen och puttar diskret till den fjidrande
metallbiten for att fa det att se ut som om
nigonting rér sig inuti schalen BILD &
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MONSTRA / Monstret forsvinner

MATERIAL

1 halsduk, 1 ”monster”-kort.

FORBEREDELSER
Trollkarlen sitter vid ett bord.

SAYAR GAR DET TILL

Trollkarlen férklarar for sin publik att
spoken har makten att jaga monster.

Hen visar upp ett monsterkort och en
spokhalsduk. Hen placerar monsterkortet
under halsduken PILD 1. Hen skakar
halsduken, bldser pa den och ... monstret
har férsvunnit. Trollkarlen visar bida
sidorna av halsduken. Hen hade riitt,
monster ir verkligen ridda for spoken.

\

HEMUGHETEN

Vid ett av halsdukens hérn finns en
metallstav. Nir trollkarlen gémmer
monsterkortet under halsduken ligger
hen det mot staven och ticker det med
tyget BILD 1 liter hen publiken tro att hen
behéver sté bittre, och drar sig bort frin
bordet och det 4r d& hen slipper kortet

i kniet med en tillbakagiende gest med
halsduken.

Publiken tror fortfarande att monsterkortet
finns under halsduken. Trollkarlen haller
staven med tvd fingrar som om det vore
kortet. BILD 3. Allt hen behéver gora sen
ir att bldsa och slippa staven och visa att
kortet ér borta.
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NODI NON / Det magiska snéret

MATERIAL
1 pendel och 1 sladd

FORBEREDELSER
Snéret gir genom pendelns hal. Anden ir
inte bunden.

SA HAR GAR DET TUL,
Trollkarlen placerar delarna pa bordet
framfér sig. Sedan ber hen en i

publiken att sl& en knut pa snéret utan atct
slippa dndarna. Det dr oméjligt att utfora!
Trollkarlen visar sedan att hen med sin
magiska kraft kan gdra det.

HEMLIGHETEN

Korsa bara armarna innan du tar tag i
indarna pa sladden med hinderna och ritar
ut armarna BI[D 1
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RUMPITOUR / De spruckna speglarna

MATERIAL 4 speglar, 1 pendel

FORBEREDELSER

Spegelkorten placeras pa bordet bredvid
varandra (det spelar ingen roll om speglarna
har den trasiga sidan upp eller inte) FIG 1.
Trollkarlen bir pendeln runt halsen.

1

Inte trasig Trasig

GENOMFORANDE

Det hinder otroliga saker pa slottet:
speglarna i spegelgallerict upphér aldrig
att ga sénder och att limma ihop sig ...
trollkarlen visar speglarnas 2 sidor for
publiken.Han visar sin pendel och forklarar
att den ger honom kraften att nir som helst
veta om spegeln som doljs av en person dr
trasig eller inte. Han ber om en frivillig
och forklarar att han/hon ska vinda pa
speglarna sa manga ginger som han/hon
sjalv 6nskar. Han/hon kan vinda samma
spegel flera ganger om han/hon si 6nskar.
Varje ging ska han/hon siga "jag vinder”

med hég rést. Nir han/hon vil har vint si
manga speglar som han/hon énskar, ber
trollkarlen honom/henne att ddlja en valfri
spegel med sin hand. Trollkarlen férsikrar
sig om att personen har forstact det hela

och vinder sig om. Den frivillige skrider till
verket och siger med héog rést "jag vander”
varje ging som han/hon vinder pa en spegel.
Slutligen déljer han/hon en valfri spegel
med sin hand. Sedan meddelar han/hon
trollkarlen att han kan vinda sig om.
Trollkarlen lyfter av pendeln frén sin hals
och forklarar att det ir tack vare den som
han kan veta om den dolda spegeln ir trasig
eller inte!

Han far pendeln att svinga ovanfor den
frivilliges hand och siger ”"den dolda spegeln

ir trasig (eller inte trasig)!”

HEMUGHETEN

Det ir vildigt enkelt, varken trollkarlen
eller hans pendel har nagon kraft! Men
pendeln ir viktig efter som den hjilper till
att avleda askddarnas uppmirksamhet.
Innan trollkarlen vinder sig om riknar han
diskret antalet trasiga speglar bland de 4
som ir placerade pa bordet F1G 2.

Varje ging som askadaren siger “jag vinder”
med hog rést ligger trollkarlen ill 1 «ill
antalet trasiga speglar som fanns fran bérjan.
S& om personen siger “jag vinder” 4 ginger
lagger trollkarlen till 4 till de 2 trasiga
speglar som fanns frin bérjan. Han kommer
ihag 6. Slutligen ligger trollkarlen ihop

www.djeco.com/magic
€& RUMPITUR
& SANDRIMUS

antalet trasiga speglar som han ser nir han
vinder sig om med antalet han héller i
minnet FI1G 3.

Trollkarlen ligger ihop 3 och 6 och kommer
allesd ihag 9.

- Om den totala summan ir udda ir spegeln
som ér dold under handen trasig.

o,
P
e

[T

A

2 trasiga speglar, trollkarlen kommer ihag 2.

Det finns 3 trasiga speglar pa bordet.

- Om den totala summan ér jaimn 4r spegeln
som ir dold under handen inte trasig.

I vért exempel dr summan 9 udda: spegeln
som ir dold under handen ir alltsa trasig!
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CARTUM / De magiska korten

MATERIAL

kkortleken med de avsmalnande korten
Det speciella med den hir kortleken ar att
korten har en kortsida som ir smalare in
den andra, BILD 1. Skillnaden dr mindre in
en millimeter och gar inte att se med blotta
Ggat, BILD 2,

Nir ett eller flera kort placeras at ”fel hall”
ska du halla korthogen i ett stadigt grepp
mellan tv fingrar pd ena sidan, och sedan
lata tva fingrar pa andra handen glida lings
med korten. P4 si sitt kan du plocka ut

de kort som sitter t fel hill ur kortleken.
BILD 3

Med den hir fuskkortleken kan trollkarlen
gdra en mingd olika trolleritrick.




e EFFEKT
Hitta rict kort

HEMLIGHETEN

Allakorten ligger it samma hall.
Trollkarlen haller fram korten som en
solfjader och later en person ur publiken
vilja ett kort. Medan personen tittar

pa kortet vinder trollkarlen diskret pd
kortleken (det ir bara att samla ihop korten
fran solfjiderformen och samtidigt vinda
leken ett halvt varv). Direfter ber han
personen ur publiken att ligga tillbaka
kortet var som helst i kortleken och erbjuder
honom eller henne att blanda den. Fér att
visa fram ritt kort glider trollkarlen med
fingrarna lings med leken (PI1D 3) och talar
om att det valda kortet ir ...

EFFEKT

Hitta ett kort
Tricket ir detsamma som nummer 8, men
trollkarlen lagger dessutom till schalen s&

att det kort som har valts av publiken dyker
upp under schalen.

EFFEKT
Hitta de 4 kungarna

HEMLIGHETEN

Alla korten liggs at samma hall. Trollkarlen
sprider ut kortleken med bildsidan uppat
och plockar ut de 4 kungarna. Han ber en
person ur publiken att tala om var han vill
lagga tillbaka de 4 kungarna. Varje gang ir
det trollkarlen som lagger tillbaka kortet
ileken (genom att diskret vinda det it
andra hallet). Nir alla 4 korten har lagts
tillbaka samlar trollkarlen ihop kortleken
och erbjuder publiken att blanda den. Han
koncentrerar sig, later fingrarna glida lings
med leken som tidigare och visar upp de 4
korten: det ir de 4 kungarna!

@ EFFEKT
De 4 kungakorten ligger

tillsammans i bérjan, skiljs 4t men
samlas sedan igen som genom
trolleri!

HEMIIGHETEN

Trollkarlen haller fram de 4 korten med
kungarna i en solfjider (han har set till

att gdmma tre andra kort ur leken under

den kung som ligger till vinster) och ligger
dem sedan ovanpi resten av kortleken.

Han férklarar att dven om han skiljer de

4 kungarna it slutar det alltid med att de
samlas igen! Han ligger de 4 forsta korten i
en rad fran héger till vinster med bildsidan
nedit. Han lagger 3 kort ovanpa det vinstra
kortet, sedan 3 kort ovanpa nista kort och

sd vidare. Han vinder pd hogen lingst till
héger, kungen har férsvunnit, sedan nista
och si nista. Till slut vinder han pa den sista
hégen till vinster, och dér har de 4 kungarna
samlats ...

EFFEKT
Skilja de svarta korten frén de

roda

HEMLIGHETEN

Korten sorteras efter firg. De 2 hdgarna med
de olika firgerna laggs ihop till en hég men
it olika hall. Korten blandas. Trollkarlen
visar fram korten, som har blandats
noggrant. Han talar om att han kan skilja ut
dem efter farg. Han for fingrarna lings med
kortleken (BILD 3), och korten sorteras helt
automatiske efter firg.
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SECRETUM CARD / Det hemliga kortet

MATERIAL Trollkarlen blandar de 4 korten och ber en
4 kort med kungar, 1 pendel. person

i publiken att vilja ett och visa det for
publiken. Personen gér det och sitter

sedan tillbaka sitt kort bland de 3 andra.
Trollkarlen ber hen att blanda korten och ge
tillbaka dem till honom. Trollkarlen placerar
sedan de 4 korten med framsidan nedat.
Trollkarlen piminner om att hens
favorithjilpreda kommer att hjilpa hen att
uppticka det hemliga kortet. Hen later den
pendla ver

korten och pendeln bérjar di att cirkla Gver
ett enda kort. Trollkarlen

vinder kortet. Det dr kungakortet som
publiken hade memorerat!

TFORBEREDELSER

Ta de 4 kungarna ur kortleken I mitten pa
kortens baksida finns en sol och en mine
BILD 1. Ligg de 4 kungarna pa samma hall
BIID 2.

SAYAR GAR DET TIIL

Trollkarlen presenterar de 4 kungarna
(spader, hjirter, kléver och ruter). Hen
forklarar for sin publik att hen har ett
magiske tillbehér som avslsjar allas
hemligheter: hens pendel. Titta pa dessa
4 kungar, om du viljer en, kommer min
pendel att beritta for mig vilken det dr.

HEMLIGHETEN

I bérjan av tricket dr de 4 korten lagda pa
samma hall BILD 2., Nir

dskadaren drar korten vinder trollkarlen

andra hallet BI1D 4. Genom att placera
korten i rad pa bordet ser trollkarlen
omedelbart var kortet med symbolerna pé
det andra hallet ligger och fir det att se ut
som om hens pendel gor tecken

till hen och rér sig sjilv dver detta kort.

diskret pa de 3 korten som hen har pa
handen BI1D 3. Kortet som liggs tillbaka
av askadaren dr det enda som ligger pa det
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DRAGONIS / Prinsessan levererad

MATERIAL 1 ask, 2 lappar, 3 kort

FORBEREDELSER

Oppna asken, ligg kortet med den déda
draken till vinster och kortet med riddaren
till héger FIG 1

Ligg lapparna pa de 2 korten FIG 2

Genomférande
I det magiska landet utspelar sig skéna
historier. Trollkarlen visar kortet med

& DIANUM

prinsessan och forklarar att prinsessan
levde lycklig, nir hon togs tillfanga av en
drake. Som tur var kom en stilig riddare och
befriade henne!

HEMLUIGHETEN

I det magiska landet utspelar sig skéna
historier ... En prinsessa (trollkarlen visar
kortet med prinsessan) lever lyckligi det
magiska landet. T1G 3
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Men hon ir férféljd av en drake (trollkarlen
visar den andra sidan av kortet) och ligger
henne till vinster

iasken FIG 4.

Trollkarlen stinger asken at vanster FIG
5 medan han férklarar att prinsessan ir
drakens fange. Han 6ppnar asken igen: nu
syns kortet med prinsessan som fors bort
av draken.

Han stinger asken t vinster och 6ppnar
den igen dt andra hallet medan han forklarar
att lyckligtvis dr prinsen inte lingt borta och
han kommer att kunna ridda prinsessan.
Han éppnar asken igen: prinsen har lyckats
ridda prinsessan.

Han tar koret och vinder pa det medan han
forklarar ate draken aldrig blir lika stark

som prinsen.

TROLIERITRICK @&

DRACO YISION / Drakens vision

MATERIAL
Kortlek, 11dda med drake, 1 svart platta

FORBEREDELSER

Ta bort hjirter 10 frin kortleken och placera
den med framsidan nedét pa hoger sida av
den 6ppna lidan. Placera den svarta plattan
ovanpa. PILD 1. Sting lidan mot hoger

BILD 2.

SAHAR GAR DET TILL

Trollkarlen presenterar drakens lida och
Sppnar den, hen forklarar att draken har en
magisk kraft: den ser igenom materia. Hen
later en 4skadare vilja ett kort genom att be
denne att inte titta pa det och inte visa det
utan att placera det med framsidan nedér i
den hégra delen av lidan som hen just har

Sppnat BILD 3. Trollkarlen tar upp lidan till
sitt 6ra och forklarar att draken viskade till
honom att kortet ir hjirter 10. Hen ligger
ner ladan och éppnar den. Vi uppticker att
kortet som slumpmiissigt dragits och dolts
av askadaren verkligen 4r hjirter 10. Draken
har verkligen magiska krafter ...

HEMIUIGHETEN

Nir dskadaren drar ett kort fran kortleken
ber trollkarlen denne att ligga det i lidan
som hen éppnar BI1D 3 och som hen
omedelbart stinger igen FIID 4. Trollkarlen
avleder publiken genom att fora ladan mot
orat, och det dr medan hen stiller ner den
pd bordet som hen sitter den pa andra hillet
BILD 7. Allt hen sedan behéver gora ér att
Sppna ladan och da visas hjirter 10 BILD 7.




OCCULTA / Den hemliga platsen

MATERIAL

3 "platskort”. Endast slottskortet har

en trolleribok stimplad pé baksidan, 1
forvaringsficka, 1 papper vikt som en “koja”,
glasdgon.

FORBEREDELSER

Trollkarlen ligger glasdgonen i sin ficka
och placerar det vikta pappret och de
tre "platskorten” med framsidan uppdt i
forvaringsfickan FIG 1

.
» -
1
GENOMFORANDE

Trollkarlen berittar att en mycket dyrbar
trolleribok kan finnas gdmd pé tre olika
platser: i en kvarn, i ett slott eller i en koja.
Han tar ut 3 kort som forestiller de hir tre
platserna ur kuvertet och ligger dem pi
bordet.

Trollkarlen siger att han har sillsynta krafter
och att han redan vet var trolleriboken finns
gémd. Han ber publiken att vilja en av de
tre platserna. Medan publiken funderar
forklarar trollkarlen att han ska ta pa sig
glasdgonen som gor att han kan lisa tankar.
Trollkarlen tar pi sig glasdgonen och ser
mycket allvarlig ut. Han ber publiken att
utse en av de tre platserna genom att rora

TROILERITRICK@ 5‘% ieucdes
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vid ett av korten.
Trollkarlen 6veraskar dskidaren med att visa
honom/henne att han har spitt vilken plats

som skulle bli utvald.

HEMLIGHETEN

Det ir inget fusk!

Nir publiken visar en av de 3 platserna har
trollkarlen tre valméjligheter:

- Om askddaren vijer kvarnen vinder
trollkarlen pé forvaringsfickan: dar dr
kvarnen stimplad!

- Om askddaren vijer kojan tar han ut det
vikta pappret ur kuvertet: kojan visar sig!

- Om éskddaren viljer slottet vinder
trollkarlen pa slottskortet: trolleriboken
visar sig.

De andra tv korten viinds upp for att visa
att det inte finns nigot pd baksidan av dem.
Den enda svérigheten med det hir tricket r
att ta ut de 3 korten ur forvaringsfickan utan
att det vikta pappret som ir gémt inuti syns.
Dirfor haller trollkarlen férvaringsfickan

s att han spirrar det vikta pappret med

sitt finger mot férvaringsfickans insida

vid skdran FIG 2. Naturligtvis maste
trollkarlen se till att aldrig vinda varken pé
forvaringsfickan eller pé slottskortet.
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MOLENDINUM / Den flygande kvarnen

MATERIAL
Kort med kvarn

SAHAR GAR DET TILL

Trollkarlen férklarar att for linge sedan
fanns det en legend som berittade att
vissa kvarnar kunde flyga. Hen forklarar
for publiken att hen ocksd kan f4 kvarnar
att flyga. Hen visar upp ett kort som
representerar en kvarn. Hen blaser pa
baksidan av kortet och kvarnen bérjar
flyga mellan hinderna PILD 1. Nir hen
slutar bldsa faller kvarnen till marken. Hen
erbjuder en person i publiken att plocka
upp kortet for att kontrollera det ...

HEMIIGHETEN

Kortet hills mellan de tvd tummarna i
hemlighet BILD 2. Hinderna déljer sidorna
pa kortet. Hinderna méste vara atskilda for
att se kortet. Gor rérelser upp och ner med
tummarna utan att fa dem att skjuta ut frin
ovansidan BILD 3. Ett rad frin en trollkarl
till en annan; va framfor en spegel!

2
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Utsikt bakét
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STEILA / Den resande stjirnan

MATERIAL

1 kort med en rund stjirna

SAHAR GAR DET TILL

Trollkarlen presenterar ett kort som
representerar den stjdrnklara natten i det
magiska landet. Hen forklarar

att det bara finns en stjirna som inte ror sig.
Hen vinder pa kortet PILD 1, stjirnan ir pd
samma plats. Den rér sig inte férutom nir
man blaser pa den. Trollkarlen bliser lite pa
kortet, vinder pa det och stjirnan har rest.

HEMUGHETEN

Brickan maste placeras mellan tva fingrar.
Det 6vre fingret ir i mitten av

stjdrnorna pd fram- och baksidan BILD 2.
Genom att vrida brickan med den andra
handen ir stjirnan kvar

samma plats. Fér att fa stjirnan att resa
maste du vrida brickan fér att placera
stjdrnan

pi den andra sidan av fingret BILD 3.
Genom att vinda pa brickan har stjirnan
rest.

%
o
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SIGRA MAGICA / Magikens symboler

MATERIAL

1 kuvert, 1 vike papper "bok”, 1 bricka
”dubbelsidig bok”, 19 ”andra” brickor med
samma baksida "Magic”.

FORBEREDELSER
Det vikta pappret som forestiller boken
fors in i kuvertet. De 20 brickorna placeras

pa bordet med den illustrerade sidan synlig
BILD 1.

SAHAR GAR DET TIIL

Trollkarlen férklarar att det finns ménga
symboler i magikens universum. Det finns
en som ir trollkarlarnas favorit och den
finns i kuvertet som trollkarlen visar for
publiken innan det liggs pa bordet. Hen
visar upp dessa brickor for publiken. Hen
namnger dem alla och placerar dem en efter
en i handflatan. Trollkarlen skakar hinderna
BILD 2 och later allt falla p& bordet. Hen
forklarar att man madste eliminera alla
brickor som har fallit med framsidan

nedit. Dirfor tar hen bort alla pjiser med
“Magic”-sidan synlig. Nir det inte finns fler
att ta bort tar hen de aterstiende pjiserna

i hiinderna och bérjar igen. Hen utfér
denna manipulation tills det bara finns en
bricka kvar. Denna sista bricka forestiller en
bok. Ar det den hir boken som trollkarlar
foredrar? En dskadare tittar pd vad som finns
i kuvertet ... Det ir en bok!

HEMLIGHETEN

Brickan med en bok ir den enda som har
samma tryck pa bada sidorna. Den kommer
dirfor att vara den

sista som finns kvar pé bordet eftersom varje
ging pjiserna faller pa bordet tar

man bara bort pjaserna med "Magic” -sidan.
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CRAPAUDINE / En padda forvandlas till en prins

1 prinskort, 1 viggkort, 1 vigg/padda-kort.

Ligg korten i ordning

-« N e

Oppna korten som en solfjider

I det magiska landets slott 4r det inte
ovanligt att se paddor gomma sig mellan
viggarna. Trollkarlen visar tre kort, tva
representerar viggarna och i mitten visar
hen ett padda-kort . Hen férklarar att
i det hir slottet bor nu en padda men for
ndgra ar sedan bodde dir en prins. En ond
hiixa forhixade honom. Trollkarlen filler

igen de tre korten och ber sedan askidaren

att upprepa den magiska formeln ”magicam
e N .

magicum”. Nir den magiska formeln

upprepas presenterar hen de tre korten igen

i en solfjider bakifrin: hen tar ut kortet frin

mitten. Paddan har forvandlat sig till en

prins

Ett av de tva viggkorten har en sida med ett
halvt padda-kort.

. Prinskortet dr nigot mindre dn
“vigg”-korten . Innan
spelets bérjan har trollkarlen férberett sina

kort . Nir trollformeln uttalas stinger

trollkarlen forsiktigt solfjidern och vinder
pa paketet. Trollkarlen

kan pd sa sitt ta prinskortet ur kortleken
och visa det pa béida sidor.
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