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Det har gér spelet ut pa: att bli av med alla sina kort.
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Spelregler: Givaren delar ut korten mellan
spelarna. Spelarna ligger sina kort i en hég,
med framsidorna nerat, framfor sig och ligger
upp de tre Gversta korten fran sin hog med
framsidorna upp. Sedan lagger givaren ett
kort med framsidan upp i mitten. Dérefter ska
spelarna samtidigt och s& snabbt som mjligt
forsoka lagga sina kort med framsidorna upp
imitten.

For att fa lov att ldgga ut ett kort, maste detta
ha:

- antingen samma bakgrundsmotiv,

- eller samma planetfarg,

- eller samma monster,

som foregdende utlagda kort.
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Var]e spelare far alltid lov att ha tre Gppna kort
framfor sig. Varje gdng en spelare sedan ldgger ut ett
kort i mitten far hon/han ta ett kort fran sin hog och
vinda upp det framfor sig.

Nar de lgger sitt kort pa hgen i mitten méste
spelarna tala om hur de associerar sitt kort med
foregdende kort pa hogen.

Exempel 1: motiv! Exempel 2: planet!

Det kan intréffa att ingen av spelarna kan ligga
ndgot av sina tre kort. I det fallet, nir alla de
uppvénda korten har kontrollerats, vander alla
spelarna upp yterligare ett kort frén sin hog, och
fortsétter sa tills spelet flyter pa igen. Vinnaren ar
den spelare som férst har blivit av med sina kort.
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