
CHEESE RESCUECHEESE RESCUE
Ålder: 7-99 år Antal spelare: 2-4
Innehåll: 36 spelkort: (katt, hund eller mus) + 4 set med  
6 ostkort + 1 startkort.

Spelets mål: Att behålla så många ostar som möjligt. Håll på 
minnet att hundarna skrämmer katterna, att katterna jagar 
mössen och att mössen äter ostarna.

Förberedelser: Separera ostkorten från övriga kort.
Dela ut ett set med 6 ostkort i samma form till varje spelare. 

Resterande ostkort läggs tillbaka i asken.

Ta bort kort utefter antal spelare:
- 2 spelare: ta bort 3 hundar, 6 katter och 9 möss
- 3 spelare: ta bort 2 hundar, 3 katter och 4 möss
- 4 spelare: ta inte bort några kort.
Resterande kort blandas och läggs i en hög med baksidan upp och 
bildar korthögen.
Med 2 eller 4 spelare placeras startkortet mitt på bordet.  
Med 3 spelare läggs detta kort i asken.

Innan spelet börjar tar spelarna sina ostkort i handen och drar 2 kort 
från korthögen.
 

Spelets gång: Man spelar i tur och ordning i medurs riktning. Den 
äldsta spelaren börjar.
När det är spelarens tur lägger hen ett av sina kort mitt på bordet, 
enligt följande regler:
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Ett spel av Éric Plotton och David Paput.

- Kortet som läggs måste ligga intill (en sida gemensam) ett redan 
placerat kort
- Det placerade kortet får inte tas bort från spelplanen

Spelplanen definieras enligt följande:
- 2 spelare: en fyrkant med 5x5 kort
- 3 spelare: en fyrkant med 6x6 kort
- 4 spelare: en fyrkant med 7x7 kort

OBS! Med 2 till 4 spelare placeras det första kortet intill startkortet. 
Med 3 spelare placeras det första kortet var som helst på bordet.

Spelaren kompletterar sedan sina kort genom att dra det första 
kortet i korthögen. När korthögen har slut på kort drar man inga fler 
kort.

Spelomgången avslutas: Spelomgången avslutas när spelplanen  
är komplett. Spelarna har då alla lagt 12 korten.
Korten som finns kvar på handen tas bort.

Innan poängen räknas ska följande kort tas bort från spelplanen  
(i denna ordning):

1. Alla kattkort som ligger intill hundkort,
2. Alla muskort som ligger intill kattkort,
3. Alla ostkort som ligger intill muskort,
Spelarna samlar poäng som anges på deras ostkort som finns kvar 
på spelplanen.

Den som har fått flest poäng vinner. Om det blir lika 
vinner den spelare som har flest ostkort på spelplanen.  
Om det fortfarande står lika delas förstaplatsen.


