(@) Alder 6-99 jaar i) Antal spelare: 2-4

Spelets mal: Besegra superskurkarna innan
byggnaden forstors.

(@ Innehall: 24 tilbehsrskort, 12 kort med
"Superskurkar”, 6 kort med "Superhjéltar” och
6 dubbelsidiga pusselbitar som bildar en byggnad.

. Spelférberedelser: Lagg ut pusselbitarna med sidan
som visar en oskadd byggnad uppét. Placera ut de

6 Superhjalte-korten mellan spelarna. Blanda Superskurk-

korten och lagg dem i en hég med framsidan nedat bredvid

Superhjéltarna.

Dela ut tillbehdrskorten till spelarna:

- Med 2 spelare: 12 kort per spelare som
laggs i en rektangel med 3 x 4 kort

- Med 3 spelare: 8 kort per spelare som |
laggs i en rektangel med 2 x 4 kort HERR
- Med 4 spelare: 6 kort per spelare som RN
laggs i en rektangel med 2 x 3 kort oo

Tillbehdrskorten placeras framfér spelarna som forsoker
memorera dem innan de vander pa korten.
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Spelets grundregler: Spelarna slass tillsammans

mot Superskurkarna som fruktar 1 eller 2 Superhjaltar.
Spelarna behdver Superhjaltarnas hjélp for att besegra
Superskurkarna. For att gora det maste de hitta réatt tillbehor
bland sina kort som Superhjéltarna behover.

Sa har spelar man: | borjan av en spelrunda vands

2 Superskurk-kort upp sé att framsidan blir synlig.
Spelarna vander sedan pa sina tilloehorskort for att forsoka
hitta ratt tillbehor till de Superhjéltar som kan besegra
Superskurkarna.

- Med 2 spelare: med borjan av den forsta spelaren, var och
en vander pa 2 tillbehdrskort

- Med 3 spelare: med bérjan av den forsta spelaren,

1 spelare vander pa 2 tillbehdrskort, Gvriga spelare vander
pa 1 kort

- Med 4 spelare: med bérjan av den forsta spelaren, var och
en vander pa 1 tillbehdrskort

Under denna fas av spelet kan spelarna diskutera med
varandra innan de valjer kortet/korten de kommer att
vanda pa.

OBS 1: Vissa Superskurkar fruktar 2 Superhjaltar. Det ar
inte nddvandigt att ta bada till hjélp. En enda racker for att
besegra Superskurken.

Nér tillbehdrskorten har vénts upp kontrollerar spelara vilka
Superhjaltar som kan tillkallas och om de kan besegra de
uppvanda Superskurkarna.

For att tillkalla en Superhjalte kastar du motsvarande
tillbehorskort.

Det gar inte att tillkalla en Superhjélte som Superskurken
inte fruktar.
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- Om en Superskurk besegras kastas Superskurkkortet och
anvanda tillbehdrskort kastas.

- Om en Superskurk ar obesegrad ligger kortet kvar pa
plats, de oanvanda tillbehdrskorten ligger kvar pa bordet
och en pusselbit pa byggnaden vénds for att visa sidan
med en brinnande byggnad.

Sedan bérjar en ny spelrunda med att 2 nya Super-Wicked
vands upp. Spelaren till vanster om den forsta spelaren blir
den forsta spelaren.

OBS 2: Det kan handa att det finns mer an tva
Superskurkar att bekdmpa per spelrunda. Spelarna maste
da bade vanda upp nya tillbehdrskort och anvanda de
tillbehdrskort som redan &r uppvanda.

Bonus: Det finns tva kort med varje Superskurk. Sa snart
samma Superskurk har besegrats tva ganger far de en
Superpower och varje spelare far lov att titta pa ett av sina
tillbehdrskort som ligger med framsidan nedét.

Spelets slut:

Spelet slutar efter 6 rundor nér alla Superskurkarna har
avsldjats. Om byggnaden inte brinner helt, Bravo, alla
spelare vinner! Superskurkarnas anfall &r under kontroll och
Superhjaltarna kommer att kunna radda staden.

A andra sidan, om byggnaden stér helt i brand eller om
det finns kvar 3 Super-skurkar efter en runda forloras
omgangen. Superskurkarnas anfall var for starkt och du
maste evakuera staden!

Skapat av Vincent BONNARD o4



