5till 99 ar
{:‘) | till 6 spelare

Antal kort: 32 spelkort:
16 kort med magiska féremal och 16 kort med
figurer

Q Spelets mal: slutféra minst |0 magiska uppdrag

Spelarna ar unga larlingar som drommer om att bli
stormagiker. For att lyckas med det maste de klara
minst |0 uppdrag. Uppdragen ar gemensamma,

och spelarna maste samarbeta for att lyckas
tillsammans.

Varje uppdrag gar ut pa att sammanfora de magiska
foremalen med deras dgare och lagga samman de
tva matchande korten.

Forberedelser: Alla korten blandas och laggs i en
hog pa bordet, med framsidan nedat. Under spelets
gang drar spelarna kort ur hogen och lagger dem
bredvid varandra pa bordet i rader med fyra kort i
varje, sa att det till slut bildas en kvadrat med fyra
rader ganger fyra kort.
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Spelregler: Den yngsta spelaren borjar och sedan gar
spelturen medsols. Den forsta spelaren borjar med att dra
det forsta kortet i leken, visar upp det for de ovriga spelarna
och lagger det sedan med framsidan nedat pa bordet.

Den andra spelaren drar ett nytt kort och visar upp det for
de Ovriga spelarna:

- Om kortet kan kombineras med det kort som redan har
lagts pa bordet lagger spelaren sitt kort ovanpa det liggande
kortet, med framsidan uppat. D4 bildas ett par och det gar
inte att lagga nagra nya kort ovanpa det.

- Om kortet inte kan kombineras med det kort som redan
har lagts pa bordet lagger spelaren sitt kort bredvid det
liggande kortet, med framsidan nedat.

For de foliande omgangarna, om det ligger flera kort med
framsidan nedat pa bordet, ska spelaren vilja pa vilket kort
han eller hon vill lagga sitt kort for att kunna bilda ett par.
Spelet fortsitter sa linge det finns kort kvar i leken.

Obs! Spelarna kan diskutera for att valja var det dragna
kortet ska laggas, men det ar spelaren som har turen som till
slut far bestimma.

Det ir inte tillitet att ta upp och byta plats pa ett kort som
redan har lagts.

Spelomgéngen avslutas: Spelomgangen avslutas nar alla
kort har lagts ut pa bordet, det vill siga nir det har bildats
en kvadrat med fyra rader ganger fyra kort, med tva kort
i varje hog. Sedan kontrolleras de 16 bildade paren. Om
det magiska foremalet har forknippats med rétt agare ar
uppdraget slutfort.
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Redan bildade par

Oppna par: antingen det
magiska foremalet eller
figuren saknas

Lediga platser for de tva
sista paren

Pristavla:
- 15 eller 16 uppdrag: Utmarkt! Du utndmns till stormagiker
och far Merlin-ordens medalj.

- Fran 10 till 14 uppdrag: Bravo! Du utnamns till
stormagiker.

- Fran 7 till 9 uppdrag: Synd, det lyckades nastan! Forsok
igen!

- Fran 0 till 6 uppdrag: Ojda, den har gangen gick det inte
vagen, men en akta trollkonstnar ger aldrig upp!

Ett spel av Jonathan Favre-Godal
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